
Før og e er klubbkveld 
Med en gang du kommer inn døra kan du slå på lyset. Trykk på 1,2,3,4,5,6,7,8.  
Gå så inn på møterommet og plukk med deg det du trenger for å få klart kaffebordet.  
Trakte kaffe. Er det påmeldt 6 bord holder det med 4 (kanskje 5) kanner. Under kaffetrakteren står det 
termokanner.  
Kok vann l varmt vann og te. En Earl Grey te-pose i tekanna. Fyll på kaldt vann i vannmugga og vannkokeren vår.  

Går det tomt for noe så gi beskjed l leder. 

  

Mens kaffen traktes kan du gå inn på møterommet igjen og ta fram kasse med meldebokser og bridgemater. Ta 
også med trillekassa med pc ++ i. Gjør klar salen. Pass på at bridgematenummer matcher bordnummer.  

Dør åpnes. Trykk på venstre pil (se bilde l venstre). Bilde nr 2 fra venstre viserd åpen dør. Bilde nr 3 viser pinne 
som beny es for å låse. Bilde nr 4 viser hvor pinnen s kkes inn. Voila! 

 

Så er det å se e opp pc og skriver. Kabel (grå) for interne  bruker å ligge klar. Det samme gjelder HDMI for 
prosjektor. Er det ikke interne kabel kobler man l det trådløse. Og det ligger en HDMI-kabel i trekassa. Vær obs 
på å pu e bridgemate-server inn i USB merket bridgemateserver.  

Siste er å finne fram «loddbolle» fra kjøkkenet og å finne fram navnelapper. Det ligger en konvolu  med 
navnelapper i ryggsekken i trekassa.  

1830: Spillestart  

Under spilling: Sjekk kaffe og te. 

E er spilling:  
Rydde sammen meldebokser og bridgemater. Rydd bord/sal for bordplansjer, slipper, krus og annet søppel. 
Brikker m.m. se es lbake på bordene.  
Rydd kaffebordet. Tørk av eventuelt kaffesøl på kaffebordet og på kjøkkenet.  
Søppelposer finner du i øverste hylle i høyre høyskap på kjøkkenet. Samle sammen søppel, i med nye poser. 
Søppelposer kastes i avfallsrom.  

Alt vårt utstyr se es inn på møterommet. Trekassa underst. Så kortkasser og l slu  de to plastkassene.  

 

HUSK Å LÅSE!!! Slukk lys (trykk på 0) og vel hjem! Takk for hjelpa 😊 
 


